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La cosiddetta "disseminazione digitale" del patrimonio culturale & un settore mal definito che si
colloca al crocevia di diversi temi caratteristici del mondo contemporaneo. Risponde a imperativi di
diversa origine, alcuni dei quali persino contraddittori, ma che in ogni caso devono essere riuniti in
un quadro coerente.

Il corso cerchera di rispondere a questa esigenza, innanzitutto collocando il tema del patrimonio
culturale nel quadro teorico dei beni della conoscenza (un contesto ormai relativamente noto),
definendone le peculiarita. Particolare attenzione verra riservata al problema di come la conoscenza
si costruisce, si trasmette, si conserva.

Successivamente, cercheremo di comprendere le ragioni specifiche che rendono gli strumenti
digitali indispensabili anche e soprattutto in relazione alle esigenze di conservazione fisica del
patrimonio, per una corretta gestione dei beni culturali in una prospettiva di lungo periodo.
Infine, si passera in rassegna il tema delle pratiche partecipative, in particolare nell'ambito dei beni
culturali, esaminando le soluzioni tecnologiche e non che ne consentono lo sviluppo, con un occhio
particolare alle esperienze dei musei d'oltreoceano.

Curiosita intellettuale, elasticita mentale, attitudine critica

Lo studente dovra sviluppare gli strumenti che gli consentano di orientarsi nel mondo degli
strumenti digitali, soprattutto in funzione del rapporto tra patrimonio culturale e pubblico. Il tema
sara collegato a un quadro rigoroso del concetto di patrimonio culturale e di beni comuni.
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Esame orale.
Criteri di valutazione:

» Livello di conoscenza degli argomenti;

» Qualita dell'esposizione, proprieta nell'uso del lessico specialistico, efficacia, chiarezza.

= Sviluppo di una riflessione critica sul ruolo del patrimonio culturale nella societa

» Capacita di presentare un punto di vista originale sul patrimonio culturale.
Lo studente sara valutato sulla base del contenuto presentato, della correttezza formale e della
capacita di argomentare le proprie tesi. L'adozione di punti di vista divergenti da quelli del docente &
incoraggiata ma lo studente dovra essere in grado di sostenerli con coerenza argomentativa

L'uso di strumenti digitali nelle scienze umane ha una lunga storia, ma solo in tempi pit recenti,
anche per la specifica evoluzione tecnologica, ha assunto un ruolo di primo piano un tema specifico,
quello della cosiddetta "divulgazione” del patrimonio culturale,

Cio e avvenuto per varie ragioni che riassumono molte delle sfide del mondo contemporaneo,
alcune delle quali anche contraddittorie. Un quadro eloquente di queste problematiche & ben
definito dalla Convenzione di Faro. Cosi come la Convenzione cerca di definire un quadro coerente
anche in presenza di istanze divergenti, cosi il corso cerchera di sistematizzare tutti questi elementi
attraverso una serie di tappe teoriche

Il primo passo sara quello di analizzare la questione del patrimonio culturale all'interno del quadro
teorico dei beni della conoscenza (Hess, Ostrom 2007; Mattei 2011). Oggi i beni della conoscenza
sono inseriti in un contesto ormai abbastanza definito, anche in relazione ai cambiamenti indotti
dalle tecnologie digitali, oltre che alle sue peculiarita. Anche se non esistono proposte concrete per
affrontare globalmente questi nuovi orizzonti, appare chiaro, e sara analizzato nel corso delle
lezioni, come la trasformazione delle modalita di costruzione, trasmissione e conservazione della
conoscenza sia ormai in fase avanzata. Un approfondimento specifico riguardera le peculiarita dei
beni culturali che, rispetto ad altre forme di beni di conoscenza, presentano punti di forza e di
debolezza propri (McGimsey 1972, Moshenska 2017, Cauvin 2016).

Da queste considerazioni si passera quindi all'analisi di un secondo elemento, perché le ragioni
specifiche che rendono la "divulgazione digitale" uno strumento centrale che, oltre a diffondere la
conoscenza in s, permette di soddisfare le esigenze di conservazione fisica dei beni, sono legate a
una buona gestione del patrimonio culturale in una prospettiva di lungo periodo. Infatti, una corretta
ed efficace divulgazione serve a mantenere radicati nella societa i valori legati al patrimonio
culturale e quindi a permettere alla societa stessa di sostenere i costi che sono generati da questo
patrimonio (Montella 2016).

Affinché questa operazione abbia successo, & necessario considerare un terzo punto: non puo
esistere un rapporto virtuoso tra patrimonio culturale e societa al di fuori di un quadro partecipativo.
Una sezione sara dedicata a queste pratiche, con approfondimenti specifici nel campo dei beni
culturali. Sara importante esaminare le soluzioni che ne consentono lo sviluppo, con un occhio
particolare alle esperienze museali d'oltreoceano. Si porra inoltre I'accento sul fatto che tali
soluzioni non devono necessariamente essere ad alta tecnologia per essere efficaci, ma devono
basarsi su una chiara analisi del contesto (Simon 2010; Ford 2011; Owens 2012).
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